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Comunicat de presa

Numarul apelului PNRR/2023/C15/MEDU/I9/Dotarea cu laboratoare inteligente a

de proiecte unitdtilor de invatdmdnt secundar superior, a palatelor si a cluburilor

copiilor
Pilonul VI. Politici pentru noua generatie
Componenta C15: Educatie
Reforma 5. Adoptarea cadrului legislativ pentru digitalizarea educatiei
Investitii 9. Asigurarea echipamentelor si a resurselor tehnologice digitale

pentru unitdtile de invatdmant

Liceul Teoretic ,,George Pop de Basesti” Ulmeni sprijina accesul gratuit al elevilor la
educatie digitala avansata, prin achizitia unui laboratoar inteligent pentru dezvoltarea
competentelor digitale avansate ale elevilor prin proiectul PNRR ,,Dotarea Liceului Teoretic
»George Pop De Basesti” Ulmeni Cu Un Laborator Inteligent”- F-PNRR-SmartLabs-2023-
0718

Liceul Teoretic ,,George Pop de Basesti” Ulmeni in calitate de coordonator a implementat
in perioada februarie 2024- mai 2026 proiectul
»,Dotarea Liceului Teoretic ,,George Pop De Basesti” Ulmeni Cu Un Laborator Inteligent”,
prin care a obtinut finantare pentru un laboratoar SMART pentru stiinte respectiv lingvistica.
Finantarea a fost obtinuta prin apelul competitiv de proiecte pentru ”Dotarea cu mobilier,
materiale didactice si echipamente digitale a unitatilor de invatamant preuniversitar si a unitatilor
conexe”, finantat prin Planul National de Redresare si Rezilienta - Componenta C15 - Educatie.
Scopul proiectului a fost promovarea in Liceul Teoretic ”George Pop de Basesti ”, Ulmeni a
educatiei digitale eficace, de inalta calitate, incluziva in scopul credrii unui ecosistem de educatie
digitala de inalta performanta cu impact pe termen lung pentru mediul educational si comunitatea
locala.
Obiective specifice:

1. Dezvoltarea la cei peste 100 de elevi ai scolii din ciclul liceal si ciclul primar, incepand cu
anul scolar 2025-2026 a competentelor de utilizare a tehnologiilor digitale moderne si de



comunicare intr-o limba de circulatie internationald, cu ajutorul echipamentelor
informatice de tip ,,smart lab” si mobilier adecvat necesare procesului didactic

2. Imbunititirea la peste 100 de elevi ai scolii din ciclul liceal si ciclul primar, incepand cu anul
scolar 2025-2026 a abilitatilor de robotica si lingvistice prin intermediul materialelor
educationale moderne

3. Imbunititirea metodelor didactice, incepand cu anul scolar 2025-2026, la o echipa de
minim 16 profesori prin asimilarea conceptului de pedagogie digitald cu ajutorul
instrumentelor de predare - invatare virtuala.

Obiectivele au fost atinse in integralitate prin activitatile desfasurate:
Activitatea 1: Achizitionarea de echipamente tehnologice (inclusiv mobilier integrat )
pentru dezvoltarea unor laboratoare inteligente digitale, conform OME nr. 3677/2023
privind modificarea OM 3497/2022 , pentru aprobarea standardelor de echipare a unitatilor
de invatamant preuniversitar cu echipamente tehnologice — table inteligente (2), ochelari de
realitate virtuala VR/AR-Class VR, creioane 3D (26), imprimante 3D (1), scanner 3D,
roboti educationali — , Brat robotic, Kituri robotice.
Activitatea 2: Achizitionarea de continut educational care acoperd domenii din
programa scolard si de software/licentd cu specific educational care sd asigure
distribuirea centralizata, in reteaua locala, a materialelor didactice pe dispozitive; Activitatea
3: Conectarea dispozitivelor din laboratorul inteligent la reteaua de comunicatii a unitdtii
de invatdmant;
Activitatea 4: Instruirea cadrelor didactice pentru utilizarea echipamentelor aferente
conceptului de laborator inteligent digital integrat, cuprinzand un numar de 2 sesiuni de
instruire a cadrelor didactice privind temele: Robotica, Realitate Virtuala, Augmentata,
Print 3d, Sistem interactiv, videoconferinta, sonorizare si camera documente.

Aceste sesiuni au facilitat intelegerea si aplicarea conceptului de pedagogie digitala, astfel
incat profesorii sunt pregatiti sd sprijine dezvoltarea competentelor digitale moderne,
lingvistice si de robotica la cei peste 100 de elevi ai scolii, valorificdnd resursele tehnologice
avansate pentru un invatamant centrat pe inovatie si performanta.

Pentru elevi, tabla inteligenta a devenit un aliat de nadejde, iar ochelarii VR i- au purtat in
lumi fascinante, unde Invatarea a prins viata! Au dat forma imaginatiei la imprimanta 3D sau
creionul 3D, au programat roboteii , au explorat universul fascinant al roboticii si kiturile
robotice. Laboratoarele au fost animate de elevi atat in cadrul orelor din programa scolara cét si
in cadrul activitatilor extracurricular .

Prin acest proiect de anvergurd, Liceul Teoretic "George Pop de Basesti ”, Ulmeni
contribuie direct la operationalizarea Reformei 5 din PNRR, respectiv a Investitiei 9, care se
adreseazd invatdmantului preuniversitar, respectiv a invatamantului secundar superior in
vederea digitalizarii mediilor de invatare din Invatamantul preuniversitar.
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